Pokud klepnete na tlacitko Upravit, dostanete se do rezimu jazyka Visual Basic pro Aplikace. Zde je
potfeba znat alespon zaklady tohoto jazyka, aby se dala makro zménit.

Jinak do reZimu pro Upravy maker se mUlZete dostat i pfimo, pokud klepnete na karté Vyvojar
na ikonu Visual Basic. DuleZité je také fici, Ze v jazyce Visual Basic mlzZete pfimo i makra psat.
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UmozZnuje spustit editor jazyka Visual Basic.

@ Dalsi napovédu zobrazite stisknutim kidvesy F1.

Poznamka: Makra, kterd jsou ve skrytém sesité (osobni sesit maker Personal.xls) se daji upravovat az
po zobrazeni sesitu.

Popis okna editoru jazyka VBA

Pro Upravy maker se otevie okno editoru jazyka VBA, které se sklada z nékolika ¢asti.
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Casti okna editoru VBA

Okno Project Explorer

V okné Project Explorer jsou uvedeny vsechny projekty (skupiny koédu) a pfislusna makra
ve stromovém zobrazeni, které lze pouzit podobné jako stromové zobrazeni v Prizkumniku
Windows.

Okno Properties

Hned pod oknem Project Explorer je zobrazeno okno Properties, které slouzi k prohlizeni a zméné
rlznych vlastnosti souvisejicich s vybranym objektem. U modull je obvykle k dispozici pouze
vlastnost Name (Nazev), u sesitl Ize zménit i dalsi vlastnosti, jako StandardWidth (Standardni Sitka)
a DisplayPageBreaks (Zobrazeni zalomeni stranek). Tyto vlastnosti maji velky vyznam predevsim

u prace s formulafi a jejich jednotlivymi ¢astmi.



Okno Code
Okno Code je nejvétsSim oknem editoru VBA. Vidite v ném prakticky cely kéd zapsaného nebo
nahraného makra a také v ném muzete délat jednotlivé zmény nebo Upravy.

Toto okno v horni ¢asti obsahuje dva rozeviraci seznamy:

e seznam vlevo — pole Object — slouZi k vybéru objektu, se kterym chcete pracovat - pokud
pouzivate pouze kdd, zobrazi se vtomto poli vychozi objekt s nazvem General (Obecné)

e seznam vpravo — pole Procedure (Procedura) — lze vybrat jednotlivd makra v ramci
aktualniho modulu

Okno Watches
Toto okno mUZete a nemusite mit zobrazené. Nejcastéji se pouziva pfi odladovani hotovych maker
nebo pfi hledani chyb, protoZe do ného si mlzete zadat proménné, jejichz hodnoty chcete sledovat.

Co je to VBA?

VBA je objektové orientovanym jazykem, to znamend, Ze si MS Office mlzZete predstavit jako
stavebnici s kostkami (objekty), kde kazdd kostka ma své vlastnosti (Properties) predstavované
napriklad barvou, tvarem,....

Pak si mUZete predstavit to, Ze s kostkou lze udélat urcité Cinnosti aplikovat metody (Method),
napriklad presunout, vymazat, ukoncit,....

A nékteré kostky mohou navic i rozpoznavat udalosti (Event), kdy kdd probéhne na zakladé urcité
udalosti, naptiklad klepnuti mysi, zména obsahu, otevfeni sesitu,....

V ramci VBA se jesté pouziva pojem kolekce. To je skupina objektl stejného typu obsazenych v jiném
objektu, napt. sesit obsahuje kolekci jednoho nebo vice list(i. Ma-li se provést tatdz zména ve vsech
listech sesitu, mUZete prochazet jednotlivé listy v kolekci a provést zmény pomoci kédu programu.
K tomu pak slouzi smycka For...Next nebo For Each...Next (viz dale).

Nékolik dalsich pojmii pro zacatek

e Projekt (Project) — predstavuje souhrn viech modull a formulard, které patii danému sesitu

e Objekt (Object) — nejmensi stavebni prvek a mlze byt predstavovan rizné, napr. burka,
tlacitko, list, graf,...

e Modul (Module) — deklarace a procedury s programovym kédem, které tvofi logickou ¢dst
celku

e Formulaf (UserForm) — tvofi uZivatelské dialogové okno ke komunikaci s uZivatelem a je
doprovazen programovym kédem vztahujicim se k jednotlivym prvkim formulare

e Procedura (Procedure) — pojmenovana posloupnost pfikaz(, ktera je vykonavana jako urcity
celek

e Programovy kdd (Code) — zapis instrukci podle pravidel VBA

o Deklarace (Declaration) — zvefejnéna definice proménnych

Co je to procedura
Procedura je vlastné programovy kdd, ktery se ma vykonat. A jak mlzZe procedura vypadat?

Sub Nazev_procedury(argumenty)

vlastni kéd pro ¢innost (ptikazy VBA)

mUiZe se predcasné ukoncit, pokud je tfeba Exit Sub
End Sub

U procedur pak mohou byt deklarované nejenom proménné, ale i samotné procedury mohou byt
deklarované jako verejné nebo jen mistni - tedy Private nebo Public:

e Private — procedura je dostupna pouze v modulu, ve kterém se nachdzi, pokud jsou
deklarované takto proménné, pak jsou pfistupné jejich hodnoty pouze v dané procedufre.
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e Public — procedura je dostupna pro cely projekt, standardni deklarace, proto se nemusi
uvadét. Proménné deklarované jako vefejné nemohou byt deklarovany v dané procedure, ale
v samostatné ¢asti v rdmci modulu nebo projektu.

Co je to funkce
Funkce je také programovy kéd, ktery néco pocitd, ale zaroven vraci vysledek v rdmci svého jména.
A jak mlZe deklarace funkce vypadat?

Function Nazev_funkce(argumenty)
vlastni kéd nebo vypocet (ptikazy VBA)
Nazev_funkce=vypocet (vysledek)

End Function

Priklad:

Function povrch_valce(v, r)
obvod=2*3.14*r
povrch=2*3.14 * r *r + obvod * v
povrch_valce = povrch

End Function

Jak je to s deklaraci proménnych?

Jestlize v horni ¢asti modulu zapisete slova Option Explicit, pak udélate to, Zze vynutite, Ze kazda
proménna v modulu musi byt nékde deklarovana. Jakmile na deklaraci nékteré proménné
zapomenete, makro nespustite. Proto se tomuto pfikazu fikd Vynucena deklarace.

Jestlize chcete néjaké proménné pouzivat ve vice procedurach v rdmci celého modulu, pak je potieba
tyto proménné deklarovat jesté pred prvni procedurou modulu.

Priklad:
Dim ahoj as Integer

Sub aaa()
End Sub
Sub bbb()
End Sub

Proménné mohou byt vefejné nebo statické.

o Veiejné proménné: proménna bude pristupna ve vSech modulech VBA v ramci projektu

Public ahoj as Integer

o Statické proménné: ty, které si uchovavaji svoji hodnotu i po skonceni procedury, jsou
definovany jen na Urovni procedury

Sub aaa()
Static ahoj as Integer
End Sub



